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Pusula Yayincilik, basta bilisim sektdrii olmak Gizere farkli
alanlarda Urtinler vermektedir. Bilgisayar yayinciligr ala-
ninda Tiirkiye'nin onde gelen kuruluglarindan olan Pusula,
“Kim Korkar Bilgisayardan?” serisiyle basladigi popiiler
bilgisayar yayinciligina teknik kitaplarla devam etmekte,
bu arada bilisim alaninda sireli yayinlar, ansiklopediler ve
eqitim Griinleri yayimlamaktadir.

2015 yilindan itibaren “Cocuklar icin” serisi ile ilkokul ve
ortaokul dgrencileri icin de Kodlama-Robotik temalr kitap
yayinahigina baglamistir,

2016 yilindan itibaren ise hem STEM kavramini hem de
MAKER kavramini odagina alan ¢ocuklara yonelik aylik der-
gileriile yeni neslin yeni dgrenme yontemlerini yayinlarinin
ana eksenine tagimistr.

21. ylizyll becerilerini cocuklarimiza kazandirmak icin 0z-
gin icerikler tretmeye devam etmektedir.

K-12icin STEM Egitim Modeli

STEM tam bir proje ve beceri gelistirme modelidir. STEM
siniflaninda ogrenciler detayl bir bilgiyi kesfetmek ve belirli
beceriler gelistirmek icin proje ve deney yaparlar.

Cocuklar STEM 6grenme modelini erken yasta deneyimle-
diklerinde, bu modelden elde ettikleri kazanimlar, 6grenim
hayatlan ve kariyerleri boyunca onlara destek olacaktir.
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ilkokullar igin STEM set kitaplari yillik 36
haftayi kapsayacak sekilde hazirlanmustir.

Her temada (8 haftada) bir proje
gerceklestirilir.

Ogretmen program kitaplari her bir proje

icin ayri ayri:

Sinif bazl kazanimlar
8 haftalik blok program
Hafta hafta ders akisi

Kullanilacak malzemeler ve kaynaklar

Olgme degerlendirme rubrikleri

icerir.
1.Tema Ye“§|| 8 hafta
Dinyamiz
1. Donem
2. Tema M?klneler 8 hafta
Dunyasi
1.Tema B|'I'|§|m 8 hafta
Dunyasi
2. Dénem
2. Tema H?yal 8 hafta
Dinyam
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Sinirlamalar
Derse Girig Deneme
1.hafta: 2.hafta:
BTHP Tanitimi Bilgi Edinme
3.hafta:
BTHP (Bilgi Fikir Gelistirme
Temelli Hayat
Problemi):

21. yuzyila 6zgi
hizla degisen bilgi
odakli, agik uglu,
tek bir mutlak
cevabi olmayan ve
dolayisiyla birden
fazla ¢6zim
olabilen problem
olarak tanimlanir.
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STEM CEMGISI

(Bir temanin 8 haftalik programi)

Bilgi Edin

e

W

v—)‘ Uron Gelistir |
~

Uran
Test Et

Destekleme

Derinlesme

Degerlendirme

4.hafta:
Uriin Gelistirme

5.hafta:
Uriin Gelistirme

6.hafta:
Uriin Gelistirme

7 hafta:
Test Etme

..-"."‘-.H

Biligsel Sreg

Sosyal Urlin

Ders Planlamasi

Paylas ve
Yansit

8.hafta:
Paylagma /
Sunum
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1. ve 2. Siniflar

1. D6nem

TEMA: Yesil DUnyamiz
SUre: 8 hafta
Proje: Meyve

sebzelerden boya
cikarma ve kumas
boyama.

TEMA: Makineler
DuUnyasl
SUre: 8 hafta
Proje: Kurmali - carkl
tekne yapimi.
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Asilamayan Nehir
Hikaye

“Asilamayan Nehir” hikayesi sevimli karakteri
Tursu'nun dedesinden duydugu bir sirrin pe-
sine dusmesi ile baslyor. Bu yolculukta ona
kunduzlar eslik ediyor. Acaba nehri asabilecek
mi?

"Yesil Dinyamiz” ve “Makineler Dinyasi” te-
malar Gzerine kurulmus bu hikaye, cocuklara
eglenceli bir macera sunarken, ayni zamanda
fark etmeden STEM kazanimlari elde etmele-
rini saghyor.

Asilamayan Nehir
Etkinlik

Hikayeyi okuyan cocuklar artik miihendis kav-
rami ile tanistilar. Simdi bu kavrami pekistirme
zamani. Onlara bu yolculukta doganin mihen-
disleri kunduzlar eslik ediyor.

“Tursu’nun derdi bitmiyor. Boya elde edebile-
cegi bitkiler nehrin taaaa karsi kiyisinda. Nasil
gegsin yizme bilmeyen, yorgun ve halsiz Turgu-
cuk karsiya? Onun icin basit bir makine tasarla-
dim. Seninle birlikte onu yapabiliriz.

Diinya glzellesmeye bir kisiye yardim etmekle

baslar. Bu iyilik adiminda yanimda olacak misin,
mihendis kunduz adayi arkadagim? Seni sekiz
haftalik bir sertivene davet ediyorum. Her hafta
icin sana cesit cesit etkinlik hazirladim.”

OJretmen
Program Kitabi

Program kitabi, STEM blok planlari tizerinde
caligirken, ana ve ara basliklari tanimlamak ve
uygulayici 6gretmenle arasinda ortak bir dil
olusturmak amaciyla hazirlanmistir.

“Asilamayan Nehir” ve “Duvarimda Var Bir
Delik” hikaye ve etkinlik kitaplari lizerinden yi-
ritllecek sekizer haftalik caligmada 4 temanin
icerigi, alternatif Griin érnekleri ve ders hazirlik
materyalleri ve isleyisi sunulmustur.

Derslere yonelik kazanimlar, STEM disiplinleri-
ne ait kazanimlarla desteklenmis, ders icerikle-
ri egitmenler igin yonlendirici ipuglari, dneriler-
le zenginlestirilmistir.

Sinif seviyesine gore tasarlanmig defter ve rub-
rikleri igerir.

MEB kazanimlari ile uyumlu olarak hazirlanmistir.

e Sinif bazli kazanimlar.
® 8+ 8 haftalik blok program
e Hafta hafta ders akigi
e Kullanilacak malzemeler ve kaynaklar
Olgme degerlendirme rubrikleri



1. ve 2. Siniflar

2. Dbnem

TEMA: Bilisim DUnyasi
SUre: 8 hafta
Proje: Bilgisayarda
egitim filmi hazirlama.

TEMA: Hayal DUnyam
SUre: 8 hafta
Proje: Ip sanati ile
geometrik sekiller.

PUSULA

Duvarimda Var Bir Delik
Hikaye

Tursu ve mihendis kunduzlarin hikayesi bu
kitapta da devam ediyor. Miihendis kunduz
baraj yapmak ya da ingaat yapmak konusun-
da artik uzman, ancak bu sefer duvarindaki bir
deligi kapatmak zorunda. Neyse ki yardimina
Tursu yetisiyor.

“Hayal Diinyasi” temasi Uzerine kurulmus bu
hikaye, cocuklara eglenceli bir macera sunar-
ken, ayni zamanda fark etmeden STEM kaza-
nimlari elde etmelerini sagliyor.
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Etkinlik

Duvarimda Var Bir Delik

Etkinlik

Hikayeyi okuyan gocuklar artik problem ¢ézme,
¢6zUm Uretme kavrami ile tanistilar. Simdi bu
kavrami pekistirme zamani. Tursu ve miihendis
kunduz onlara bu yolculukta deslik ediyor.

“Sevgili Arkadasim,

Bir bilsen basima neler geldi, neler! Hangi biri-
ni anlatayim? Beni evime sokmayan bekci ké-
pegimi mi, duvarimdaki deligi mi? En iyisi ben
hepsiyle ilgili etkinlikler hazirlayayim. Sen de
8 haftalik egitimlerde bu sorunlara ¢ézimler
bulmama yardimci ol. Diinya gliizellesmeye bir
kisiye yardim etmekle baglar.

Bu iyilik adiminda benim yanimda ola-

OJretmen
Program Kitabi

Bu kitap 6grenciler igin hazirlanmis olan “Agi-
lamayan Nehir” ve “Duvarimda Var Bir Delik”
hikaye ve etkinlik kitaplarinin, 6gretmen tarafin-
daki tamamlayicisidir.

21. ytzyihn bilgi temelli hayatina uygun bag-
lamlar igerisinde ve disiplinler arasi bakis agisi
ile 6grenilmesi ve o6gretilmesini hedefleyen
STEM-FeTeMM (Fen, Teknoloji, Mihendislik ve
Matematik) Egitimi icin, Biitinlesik Ogretmen-
lik Projesi kapsaminda, okul 6ncesi ve ilkokul
seviyelerinde, MEB kazanimlari ile uyumlu ola-
rak hazirlanmistir.
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3. Siniflar

1. Donem

TEMA: Yesil DUnyamiz
SUre: 8 hafta
Proje: Baraj yapimi

TEMA: Makineler
Dunyasl
Sdre: 8 hafta
Proje: Makara sistemi ile

Amsterdam evi yapimi.
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Bir Insaat Araniyor
Hikaye

“Bir Insaat Araniyor” hikayesi sevimli karak-
terinin bir mihendis olmaya karar vermesi ile
basliyor. Elbette bunun igin karar vermis ol-
mak yeterli degil. Amaclarini belirlemeli, isle-
rini planlamali, neye ihtiyacin oldugunu tespit
etmeli ve bu ihtiyaclanini nasil karsilayacagini
aragtirmalisin.

“Yesil Dinyamiz” ve “Makineler Dinyasi” te-
malari Gzerine kurulmus bu hikéye, cocuklara
eglenceli bir macera sunarken, ayni zamanda
fark etmeden STEM kazanimlari elde etmele-

rini saghyor.
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Bir Insaat Araniyor
Etkinlik

Hikayeyi okuyan ¢ocuklar artik mihendis kav-
rami ile tanistilar. Simdi bu kavrami pekistirme
zamani. Onlara bu yolculukta doganin mi-
hendisleri kunduzlar eslik ediyor.

Simdi sizlere basarili ve becerikli bir mucitten
bahsedecegim: “Mihendis Kunduzlar”.

Su kenarlarinda yasayan ve kusursuz bir mi-
mar olan bu canlilar baraj yaparak kendi ev-
lerini inga ederler. Sen de bu becerikli canlilar
gibi kendi barajini insa edebilir veya kiiclik
kapili evlere esya tasima gibi problemleri ¢6-
zebilecek tasarimlar yapabilirsin. Nasil mi? Bu
kitap sayesinde ihtiyacin olan cevaplar aras-
tirarak, tasarlayarak ve ireterek bulacak-
sin. Merak etme, becerikli kunduzu-
muz da slire¢ boyunca sana yardimci
olacak. Mihendis kunduz olma yo-
lundaki seriivenine baglamaya ne
dersin?

OJretmen
Program Kitabi

Bu kitap 6grenciler i¢in hazirlanmig olan “Bir
insaat Araniyor!” ve “Mars'ta Yasam” hikaye
ve etkinlik kitaplarinin, 6gretmen tarafindaki
tamamlayicisidir.

8 haftalik blok programlar gercevesinde, her
4 tema icin ilkokul sinif seviyesine gére 6gret-
menin programini sunar.

Sinif seviyesine goére tasarlanmis defter ve
rubrikleri icerir.

21. ylzyilin bilgi temelli hayatina uygun bag-
lamlar igerisinde ve disiplinler arasi bakis agisi
ile 6grenilmesi ve dgretiimesini hedefleyen
STEM-FeTeMM (Fen, Teknoloji, Mihendislik
ve Matematik) Egitimi icin, Bitinlesik Og-
retmenlik Projesi kapsaminda, okul &ncesi
ve ilkokul seviyelerinde, MEB kazanimlari ile
uyumlu olarak hazirlanmistir.

Farkli sehirlerden, farkli okullarda ¢alisan ¢ok
sayida okul 6ncesi ve sinif 6gretmeninin katki
sagladigi bu program kitabi; kuramsal bir ger-
ceveye gore gelistirilmis, farkli disiplinler mer-
kezinde STEM ders planlari, gesitli kaynaklar,
uygulama ve materyal dnerileri sunmaktadir.



3. Siniflar

2. DOnem

TEMA: Bilisim DUnyasi
SUre: 8 hafta
Proje: Mars’taki
bir glnimuzu
programlayalim.

TEMA: Hayal DUnyam
SUre: 8 hafta
Proje: Uzay kubbesi
insaasl.
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Mars'ta Yasam
Hikaye

Mars'ta Yasam hikdyesinde ise bu sefer ka-
rakterlerimiz bir labirent ¢cézmeye calisiyorlar.
Bir bilgisayardan yardim alacaklar ama nasil?
Bilgisayar onlarin sdylediklerini anlamiyor! Ka- mistir.
rakterlerimiz kodlama ile tanigiyorlar.

“Bilisim Diinyasi” ve “Hayal Dinyam” tema-
lari Gzerine kurulmus bu hikaye, cocuklara
eglenceli bir macera sunarken, ayni zamanda
fark etmeden STEM kazanimlari elde etmele-

pabileceksin.
rini saghyor.
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Mars'ta Yasam
Etkinlik

Kitapta yer alan aktiviteler “Oh, bu ¢ok ko-
lay” “Eh, bu da kolay”, “Him, bu biraz zorlar”
seklinde farkli zorluk dereceleri icin isaretlen-

" Arkadaglarim ve ben, her hafta icin sana ce-
sit cesit etkinlik hazirladik. Sen bu etkinlikleri
yaparken STEM egitimlerini hatirlamalisin.

Béylece bizim etkinliklerimizi bir ¢irpida ya-

Arkadaglarimla
birlikte sana
soracagimiz o
kadar ¢ok sey
var ki...

Bazilarini
etkinlik arasina
sikigtirdik.

Cevaplarsan
seviniriz.
Béylece
birbirimizi daha
iyi tanimis
oluruz.”

OJretmen
Program Kitabi

Bu kitap 6grenciler igin hazirlanmig olan "“Bir
insaat Araniyor!” ve “Mars'ta Yasam” hikaye
ve etkinlik kitaplarinin, 6gretmen tarafindaki
tamamlayicisidir.

8 haftalik blok programlar ¢ergevesinde, her
4 tema icin ilkokul sinif seviyesine gére 6gret-
menin programini sunar.

Sinif seviyesine gore tasarlanmis defter ve
rubrikleri icerir.

21. ylzyilin bilgi temelli hayatina uygun bag-
lamlar igerisinde ve disiplinler arasi bakis agisi
ile 6grenilmesi ve dgretiimesini hedefleyen
STEM-FeTeMM (Fen, Teknoloji, Mihendislik
ve Matematik) Egitimi icin, Bitinlesik Og-
retmenlik Projesi kapsaminda, okul &ncesi
ve ilkokul seviyelerinde, MEB kazanimlari ile
uyumlu olarak hazirlanmigtir.

Ogretmenin, bu program kitabini uygularken,
sinifinda tema ile iligkili etkinlik ve hikaye ki-
taplarini da uygulamasi tavsiye edilir.

e Bir insaat Araniyor! / Hikaye

e STEM Etkinlik Kitabi / Bir ingaat Araniyor!

® Mars'ta Yagsam / Hikaye

e STEM Etkinlik Kitabi / Mars'ta Yagam



4. Siniflar

1. Donem

TEMA: Yesil DUnyamiz
SUre: 8 hafta
Proje: Bitkilerden enerji

Uretimi ve ekolojik bina.

TEMA: Makineler
Dunyasl
SUre: 8 hafta
Proje: Atik yaglari
tasimak icin konveyor

sistemi. ’;f‘
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Orbi'nin Derdi Ne?
Hikaye

Hersey Kunduz'un diinyayi dolagmaya c¢ikip
bahcesini bana emanet etmesiyle tepetaklak
oldu. Kunduz, bana bitkileri gida ve giibre di-
sinda temizlik, enerji ve yakit Uretiminde de
kullanabilecegimi séylemisti. Sabun ve deter-
jan bile olurmus bitkilerden.

lyi ama nasil?

Asil onu sdylemeliydi. Bir bitkinin yagi nasil
cikarilirdi ki? Bunu 6grenmek icin denemelere
basladim.

Neler denedigimi 6grenmek icin sayfalari ge-

virmelisin”

Etkinlik

Orbi'nin Derdi Ne?
Etkinlik

Orbi'nin Derdi Ne? hikaye kitabiyla Orbi ile
tanisan ¢ocuklar onun problemini ¢ézmek igin
STEM projeleri gelistiriyorlar.

Kitap 16 haftalik bir plana gére dlizenlenmistir.

ilk 8 haftanin sonunda “Bitkilerden eneriji (re-
timi ve ekolojik bina” projelerini tamamlarlar.

ikinci 8 haftada “atik yaglar tasimak icin kon-
veyor sistemi” projelerini tamamlarlar.

Her hafta icin aragtirmalar, bilmeceler ve et-
kinliklerle cocuklarin belli kazanimlar elde et-
mesi saglanir.

“Orbi, blytik sehirlerde apartmanlarda ya-
sayanlar icin bitki yetistirebilecekleri cevre-
ci apartmanlar yapmak istiyor. Béylece her
apartman bitkisini kendi yetistirecek, un ve
yagini o bitkiden elde edecek. Peki kullanil-
mug atik yaglar ne yapacak?”

Kitaptaki projeler su basliklar altinda ilerletilir:

¢ Bilgi Temelli Hayat Problemi
¢ Bilgi Edinme

e Fikir Geligtirme

e Uriin Gelistirme

¢ Uriini Test Etme

e Paylasma ve Sunum

OJretmen
Program Kitabi

Bu kitap 6grenciler igin hazirlanmis olan ““Or-
bi'nin Derdi Ne?” ve “Bahcede Neler Olu-
yor?" hikaye ve etkinlik kitaplarinin, 6gretmen
tarafindaki tamamlayicisidir.

8 haftalik blok programlar cercevesinde, her
4 tema icin ilkokul sinif seviyesine gére 6gret-
menin programini sunar.

Sinif seviyesine goére tasarlanmis defter ve
rubrikleri icerir.

21. ylzyilin bilgi temelli hayatina uygun bag-
lamlar igerisinde ve disiplinler arasi bakis agisi
ile 6grenilmesi ve dgretiimesini hedefleyen
STEM-FeTeMM (Fen, Teknoloji, Mihendislik
ve Matematik) Egitimi icin, Bitinlesik Og-
retmenlik Projesi kapsaminda, okul &ncesi
ve ilkokul seviyelerinde, MEB kazanimlari ile
uyumlu olarak hazirlanmistir.

Ogretmenin, bu program kitabini uygularken,
sinifinda tema ile iliskili etkinlik ve hikaye ki-
taplarini da uygulamasi gereklidir.

¢ Orbi'nin Derdi Ne? / Hikaye

® STEM Etkinlik Kitabi / Orbi'nin Derdi Ne?

® Bahcede Neler Oluyor? / Hikaye

e STEM Etkinlik Kitabi / Bahgede Neler Oluyor?



4. Siniflar

2. DOnem

TEMA: Bilisim DUnyasi
SUre: 8 hafta
Proje: GozcU robot
programlayalim.

TEMA: Hayal DUnyam
SUre: 8 hafta
Proje: 3 boyutlu resim
cizimi.

PUSULA

Hikaye

Bahcede Neler Oluyor?
Hikaye

“Bilisim Dinyas!” ve “Hayal Dinyam” tema-
lari Uzerine kurulmus bu hikdye, cocuklara
eglenceli bir macera sunarken, ayni zamanda
fark etmeden STEM kazanimlari elde etmele-
rini saghyor.

“Ben bu hikayenin sagirtici, tuhaf ve sevimli
olmasini istiyorum. Cinki basima gelenler
gercekten biraz 6yleydi. Tuhaf, sasirtici ama
sevimli.

Her sey bahgede 6nce katir kutur, sonra ca-
tir qutur sesleri duymamla bagladi. Sonra da
“sirrrrak” diye bir ses geliyordu.

Bir bitkinin boyu mu uzuyordu? Hangi bitki
buydrken “sirrrrak” diye bir ses cikarirdr ki?
Meraktan yerimde duramadim. Neler yaptigi-
mi 8grenmek icin sayfalari cevir."

10

Bahcede Neler Oluyor?
Etkinlik

“Bahcede Neler Oluyor? : Hikaye” kitabiy-
la Orbi ile tanisan ¢ocuklar onun problemini
¢6zmek icin STEM projeleri gelistiriyorlar.

Kitap 16 haftalik bir plana gére dizenlenmistir.

ik 8 haftanin sonunda “Gézcii robot prog-
ramlama” projelerini tamamlarlar.

ikinci 8 haftada “3 boyutlu resim ¢izimi” pro-
jelerini tamamlarlar.

Her hafta igin aragtirmalar, bilme-
celer ve etkinliklerle cocuklarin
belli kazanimlan elde etmesi sag-
lanir.

“ilham kaynagim olan bahceye
odaklandigim bir giin tuhaf ses-
ler gelmeye basladi. Hemen ro-
bot bir gézci yaptim. Bahcgeye
kimin girdigini bana haber vere-
cek; ucan kus, kacan sinek, do-
lanan arni, fir dénen kelebek bile

&, HAFTA [Famw | s | s
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OJretmen
Program Kitabi

Bu kitap 6grenciler igin hazirlanmis olan ““Or-
bi'nin Derdi Ne?” ve “Bahcede Neler Olu-
yor?" hikaye ve etkinlik kitaplarinin, 6gretmen
tarafindaki tamamlayicisidir.

8 haftalik blok programlar cercevesinde, her
4 tema icin ilkokul sinif seviyesine gére 6gret-
menin programini sunar.

Sinif seviyesine gore tasarlanmig defter ve
rubrikleri igerir.
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olsa séyleyecekti. T

Gézcli robotuma bilgisayardan
ne yapmasi gerektigini 6gretmek
icin senin yardimina ihtiyacim var.

Bana yardima hazir misin?”
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5. Siniflar

ST EM+y

UVCULAMALART

~ANDROMEDA-

Baciys Benip Brdek

PUSLILA

PUSULA

STEM+A Uygulamalari
Andromeda

Bu kitap gocuklarimiza 6grendiklerini uygulama,
uygularken kazandiklarini da kalici hale getirme
firsatt sunuyor. Belli bir problemi analiz etme,
¢6zim asamalarini planlama, uygulama, deger-
lendirme slreglerini kendileri gerceklestiriyor ve
bilim dinyasinda keyifli bir serlivene cikiyorlar.

Sik¢a sorulan “Bu bilgi gercek hayatta ne isime
yarayacak?"” sorusunun cevabini bulurken takim
halinde calismanin, sorgulamanin ve Uretmenin
degerini anlyorlar.

Duyarim ve unuturum
Gorlram ve hatirlarim
Yaparim ve anlarim

Konfligyus

Bu kitapta yer alan 4 proje, ¢ocuklarimizin belli
bir problem hakkinda arastirma, planlama, tasa-
nm, uygulama, degerlendirme ve gelistirme be-
cerilerini kullanarak problemin ¢6ziimiine ulas-
malarini saglar.

Her bir proje, proje baslangicinda belirtilen fen,
matematik, teknoloji, mihendislik ve sanat kav-
ramlarinin “yap”arak 6grenilmesine, boylelikle
teorik bir bilgiden ¢ikarak hayat boyu anlamli kal-

masini saglar.

Minik Mihendisler yetistirmeye hazir misiniz?

1

STEM+A D&ngusu

1-Analiz: STEM+A déngusunin ilk adimi-
dir. Minik MUhendis atacagr her adimin
sebebini bu asamada belirler. Problemi
tanimlar. Karsilastigi problemi “ne, neden,
nasil, ne zaman, nerede” sorularyla par-
calara ayirarak temel alistirmalara baglar.
Buldugu cevaplar ve alistirma sonuglariyla
planlama adimina geger.

2-Planlama: STEM+A dbéngusinde her
adim planli ve arastirmaya dayali olmalidir.
Tasarim ve aragtirma surecinde kontrolli
ilerleme gereklidir. Planlamada Minik Mu-
hendis uygun maliyetteki en etkili malze-
meyi seger ve artik uygulama asamasina
hazirdir.

3-Uygulama: STEM+A déngiisiinde proto-

tipin yapim asamasidir. Bu adim 1. ve 2.
basamaklarda gbézden kacmis olabilecek

ﬁ Analiz et

Gelistir
A>

Degerlendir

@ Uygula

4-Degerlendirme: Prototipin arti ve eksi yon-
lerinin incelendigi asamadir. Bu slregte Urln
maliyet analizi, islevsellik, bilimsel veriye dayali
olusu, strdirilebilirlik gibi agilardan degerlen-
dirilir.

5-Gelistirme: Degerlendirme sonucu prototipin
musterinin talebine tam cevap verir hale geti-
rilmesi ve Urinln daha da gelistiriimesi basa-

her detayi ortaya cikartir. madidir.
PROJE 1:
Hizli ve Gavenli STEMA
PROJE 2:

o PROJE2

Benim Robotum Ressam

PROJE 3:
Kagit Sandalyenin Gicl

PROJE 4:
Sualti Kristal Sanati

gENim ROBOTUM RESSAM
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Bu kitap gocuklarimiza égrendiklerini uygulama,
uygularken kazandiklarini da kalici hale getirme
firsati sunuyor. Belli bir problemi analiz etme,
¢6ziim agsamalarini planlama, uygulama, deger-
lendirme slreclerini kendileri gerceklestiriyor ve
bilim diinyasinda keyifli bir serivene cikiyorlar.

Sik¢a sorulan “Bu bilgi gercek hayatta ne isime
yarayacak?"” sorusunun cevabini bulurken takim
halinde calismanin, sorgulamanin ve Uretmenin
degerini anhyorlar.

Duyarim ve unuturum
Gorarim ve hatirlarim
Yaparim ve anlarim

Konfligyus

Bu kitapta yer alan 4 proje, cocuklarimizin belli
bir problem hakkinda arastirma, planlama, tasa-
rm, uygulama, degerlendirme ve gelistirme be-
cerilerini kullanarak problemin ¢éziimiine ulas-
malarini saglar.

Her bir proje, proje baslangicinda belirtilen fen,
matematik, teknoloji, mihendislik ve sanat kav-
ramlarinin “yap”arak &6grenilmesine, bdylelikle
teorik bir bilgiden ¢ikarak hayat boyu anlamli kal-
masini saglar.

Minik Mihendisler yetistirmeye hazir misiniz?
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STEM+A D&ngusu

1-Analiz: STEM+A déngusunin ilk adimi-
dir. Minik MUhendis atacagr her adimin
sebebini bu asamada belirler. Problemi
tanimlar. Karsilastigi problemi “ne, neden,
nasil, ne zaman, nerede” sorularyla par-
calara ayirarak temel alistirmalara baglar.
Buldugu cevaplar ve alistirma sonuglariyla
planlama adimina geger.

2-Planlama: STEM+A dbéngusinde her
adim planli ve arastirmaya dayali olmalidir.
Tasarim ve aragtirma surecinde kontrolli
ilerleme gereklidir. Planlamada Minik Mu-
hendis uygun maliyetteki en etkili malze-
meyi seger ve artik uygulama asamasina
hazirdir.

3-Uygulama: STEM+A déngiisiinde proto-
tipin yapim asamasidir. Bu adim 1. ve 2.
basamaklarda gbézden kacmis olabilecek
her detayi ortaya cikartir.

PROJE 1:
Zipline ile Yolculuk

PROJE 2: %
Hayalimdeki Evin Sekli

PROJE 3:
Meydan Okuyan Salincak =

PROJE 4:
Yuvarlanan Misket

ﬁ Analiz et

Gelistir
A>

Degerlendir

@L@ Uygula

4-Degerlendirme: Prototipin arti ve eksi yon-
lerinin incelendigi asamadir. Bu slregte Urln
maliyet analizi, islevsellik, bilimsel veriye dayali
olusu, strdirilebilirlik gibi agilardan degerlen-
dirilir.

5-Gelistirme: Degerlendirme sonucu prototipin
musterinin talebine tam cevap verir hale geti-
rilmesi ve Urinln daha da gelistiriimesi basa-
madidir.

.
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STEM Kuram ve
Uygulamalari

STEM Kuram ve Uygulamalariyla

e Fen, Teknoloji, Mihendislik ve Matematik Egi-
timi

e Ortaokul ve Lise Fen ve Matematik Ogretmen-
leri icin Ornek Ders Planlari

e Ogretmenler icin Temel Kilavuz

Biitiinlesik Ogretmenlik Projesi kapsaminda
STEM egitimi igin, 6gretmenler tarafindan ge-
listirilmis uygulama &rneklerini iceren 6rnek bir
mufredat ve kuramsal bir cerceve

Bu kitap, matematik ve fen bilimlerine ait bilgi
ve becerilerin, 21. ylzyilin bilgi temelli hayati-
na uygun baglamlar igerisinde ve disiplinlera-
rasi bakis acisi ile 6grenilmesi ve &gretilmesini
hedefleyen STEM—FeTeMM (Fen, Teknoloji,
Mihendislik ve Matematik) Egitimi igin, Butin-
lesik Ogretmenlik Projesi kapsaminda, kuram
ve uygulama arasinda saglam bir képrii kurmayi
amagliyor.

Proje kapsaminda ortaokul ve lise 6gretmenleri
tarafindan gelistirilmis veya ders plani yarismasi-
na gonderilmis uygulama 6rneklerini de igeren,
ornek bir mifredata dayali kuramsal bir cerceve
sunuyor...

Cok sayida yazar tarafindan kaleme alinan ya-
zilar, STEM — FeTeMM egitiminin bitin énemli
noktalarina egiliyor. STEM'in Turkiye sartlarina
gore kavramsallastinimasi icin, égretmenler ve
egitim arastirmacilari igin dnemli ve kapsamli bir
kaynak...
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1) STEM: Biitiinlesik Ogretmenlik Cercevesi
Felsefi Temel: Siireg Felsefesi

STEM: Biitiinlesik Ogretmenlik Cercevesi

Bilgi Kaynaklari

Biitiinlesik Ogretmenlik Bilgi ve Becerileri Projesi
Erken STEM

STEM+A

2) STEM-FeTeMM Egitiminde Miihendislik Yaklagimi
Miihendisligin Kokenleri
Miihendislik Nedir?
Egitimde Miihendislik Yaklagimi

3) STEM-FeTeMM Egitiminin Hesaplamali Diisiinme Becerilerine
Yaklasimi

4) STEM-FeTeMM Egitiminde Olgme De
Siireg ve Diizey Belirleyici Degerlendirme
Degerlendirme Olceklerinin Gelistirilmesi
Aninda Degerlendirme
STEM-FeTeMM Egitiminin Oz Diizenleme Uzerindeki Rolii
Tasanim Yoluyla Anlama Yaklasimi

erlendirme Yaklasimi

5) STEM-FeTeMM Okullan
STEM-FeTeMM Okulu Tiirleri Nelerdir ve Hangi Kitlelere Hitap Eder?
“lyi Yapilandinlmis STEM-FeTeMM Okul Kiiltiirii” Nasil Olmalidir
Dort Daire Modeli

6) 6.S1inif Matematik Ders Planlan
6. SINIF: Matematik - Sayilar ve islemler
6. SINIF: Matematik - ORAN
6. SINIF: Matematik - Oriintiiler
6. SINIF: Matematik - Cemberin Cevresi

7) 6.Sinif Fen Bilimleri Ders Planlan

6. SINIF: Fen Bilimleri - Destek ve Hareket Sistemleri

6. SINIF: Fen Bilimleri - Kuvvet ve Hareket

6. SINIF: Fen Bilimleri - Aynalar

6. SINIF: Fen Bilimleri - Elektriksel Diren ve Bagh Oldugu Faktdrler

8) 9.Sinif Matematik Ders Planlari
9. SINIF: Matematik - Kiimeler

9. SINIF: Matematik - Dogru Grafiklerinin incelenmesi,
9. SINIF: Matematik - Fonksiyonlar
9. SINIF: Matematik - Ucgen Esitsizligi

9) 9.5mnif Fizik Ders Planlan

9. SINIF: Fizik - Fizigin Dogasl

9. SINIF: Fizik - Kuvvet ve Hareket (Siirtiinme Kuvveti-Amontons Deneyi)
9. SINIF: Fizik - Yenilenebilir Enerji Kaynaklar

9. SINIF: Fizik - Termometreler

10) 9.Siif Kimya Ders Planlani
9. SINIF: Kimya - Kimyanin Ugras Alanlari

9. SINIF: Kimya - Atom ve Periyodik Tablo
9. SINIF: Kimya - Kimyasal Tiirler Arasi Etkilesimler
9. SINIF: Kimya - Gaz Kanunlan

11) 9.Sinif Biyoloji Ders Planlari

9. SINIF: Biyoloji - Yasam Bilimi Biyoloji

9. SINIF: Biyoloji - Niikleik Asitler (DNA ve RNA)
9. SINIF: Biyoloji - Canli Alemleri ve Ozellikleri
9. SINIF: Biyoloji - Biyolojik Cesitlilik

12) Biitiinlesik Ogretmenlik Projesi - Ders Plani Yarismasr'ndan
Secilen Diger Ders Planlan

4. SINIF: Fen Bilimleri - insan ve Cevre iliskisi

6. SINIF: Fen Bilimleri - Yogunluk

6. SINIF: Fen Bilimleri - Elektrigin lletimi

6. SINIF: Fen Bilimleri - Sabit Siiratli Hareket

7. SINIF: Fen Bilimleri - Aynalar

10. SINIF: Matematik / Fizik - Paraboller & Kiiresel Aynalar
10. SINIF: Fizik - Elektrik

10. SINIF: Fizik - Ohm Kanunu

10. SINIF: Fizik - Renk

11. SINIF: Matematik - Trigonometri

EKLER

EK-1: Arastirma Kayit (Bilgi Edinme) Defteri
EK-2 : Uriin Gelistirme Defteri

EK-3 : Fikir Gelistirme Defteri

EK-4 : Takim Calismasi Rubrigi

EK-5 : Arastirma (Bilgi Edinme) Rubrigi
EK-6 : Sosyal Uriin Rubrigi

EK-7 : Sosyal Uriin Sunum Rubrigi
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STEM Egitimi
Uygulamalari - |

e Okul Oncesi, ilkokul ve Ortaokul icin Ornek
Ders Planlari

STEM egitiminin dlkelerin rekabetgi politikalari-
na, egitim perspektifinden énemli katkilar sag-
ladigi glinimizde, STEM egitimi, tlkemizin de
ogretim programlarinda yerini almistir.

STEM PD Community of Practice (www.stempd.
net) ekibinde yer alan, alaninda uzman uygula-
yicilarin -akademisyen, égretmen ve bilim mer-
kezi egitmenlerinin- farkli bakis acilaryla érnek
uygulamalarini paylastiklari bu kitapta; STEM
egitimi alanindaki farkli kuramsal temeller ve
bunlarin formal, informal ve non-formal ortam-
lardaki uygulamalari ile degerlendirme strateji-
leri yer almaktadir.

Bu amagla iki ciltte toplam 10 bdlim altinda 56
etkinlik olarak ortaya ¢ikan STEM Egitimi Uygu-
lamalari kitabinin bu birinci cildinde 4 bolim, 12
alt bolim ve 26 etkinlik yer almaktadir. STEM'in
teorik gercevesi, tarihsel gelisimi ve felsefi te-
mellerinin yani sira STEM egitimi ile ilgili okul
oncesi, ilkokul ve ortaokul diizeylerinde ¢ok sa-
yida sinif ici ve okul digi uygulama &rnekleri bu
cildin icerigini olugturmaktadr.

ikinci ciltte ise 6 bolimde; ortadgretim, yiikse-
kégretim, bilim merkezleri ve 6zel yeteneklilerin
yani sira STEM ve sanat konusuna iligkin érnek
ders planlari ile STEM egitiminde dlgme ve de-
Jerlendirme yaklagimlarina yer verilmistir.
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BOLUM 1: GiRiS
- STEM'in Dogasl, Felsefi ve Tarihsel Temelleri (Dr. Ogr. Uyesi Davut SARI-
TAS / Nevsehir Haci Bektas Veli Universitesi)

BOLUM 2: OKUL ONCESI iCiN STEM EGiTiMi UYGULAMALARI

« Merakli Minikler Tasarim Yapiyor (Dog. Dr. Ziilfii GENC / Firat Univer-
sitesi)

STEM Etkinligi 1| Su Uzerinde Hareket

STEM Etkinligi 2 | Riizgarin Giicii

« Minik Ellerin Biiyiik Dokunuslan (Betiil SEN GUMUS / Maya Okullarr)
STEM Etkinligi 1| Miknatisla Hareket Eden Yelkenli
STEM Etkinligi 2 | Merakli Tavsan

+ Bugiiniin Cocuklari Yarinin Miihendisleri (Miige BEHRAM / Bahgesehir
Koleji)

STEM Etkinligi 1| Tohum Bombasi

STEM Etkinligi 2 | Zipzip Top Tasarimi

STEM Etkinligi 3 | Merdiven Tasarimi

« Kiigiik Mucitlerin Renkli Tasarimlari (Dog. Dr. Ramazan CEKEN /Aksaray
Universitesi)

STEM Etkinligi 1| Bahgemde Fiskiyem Var, icinde Gokkusagim

STEM Etkinligi 2 | Gokkusaginin Sekli Neye Benziyor?

BOL{M 3: iLKOKUL iCiN STEM EGiTiM UYGULAMALARI

- Kiiciik Dilsiiniirlerin Bilyiik Fikirleri (Tolga YAZICI / ITU ETA Vakfi
Doga Koleji)

STEM Etkinligi 1| El Fenerimi Tasarliyorum

STEM Etkinligi 2 | Isik Miktari ve Ev

STEM Etkinlidi 3 | Sesi Yalitan Ev

STEM Etkinligi 4 | Atik Malzeme ile Kum Saati Tasanimi

STEM Etkinligi 5 | inovatif Cim Bigme Makinesi

« Kiiciik Merakli Miihendisler (Esra KILIC, Elif CILEK / Biz Okullan,
Kiiltiir Koleji Ortaokulu)

STEM Etkinligi 1| Atik Materyaller ile Arag Tasarimi

STEM Etkinligi 2 | Temassiz Hareket Ettirebilir misin?

« Kiigiik Mucitlerin izinde: Montessori (Muhammer AKBULAK / Milli
Egitim Bakanligi - Pendik Bilim ve Sanat Merkezi)

STEM Etkinligi 1| Siirtiinme Kuvveti

STEM Etkinligi 2 | Basit Makinalar

BOLUM 4: ORTAOKUL iCiN STEM EGITiM UYGULAMALARI

«Tasarim Temelli STEM Egitimi Uygulamalar (Yasemin EREN / Zafer
Koleji)

STEM Etkinligi 1| Sicak Patates Diikkani

STEM Etkinligi 2 | Hayvanlarin Sesi Ol

« Teknoloji Temelli STEM Egitimi Uygulamalan (Dr. Ogr. Uyesi ismail
DONMEZ / Mus Alpaslan Universitesi)

STEM Etkinligi 1| Evcil Hayvan Alarmi

STEM Etkinligi 2 | Sifre

« Matematik Temelli STEM Egitimi Uygulamalan (Prof. Dr. Hiilya
GUR, Dog. Dr. Filiz Tuba DIKKARTIN OVEZ / Balikesir Universitesi)
STEM Etkinlii 1| Giines Panelleri ile Yesil Bina
STEM Etkinligi 2 | Sesin Resimleri

« Miihendislik Temelli STEM Egitimi Uygulamalari (Mustafa Talha
SOYSAL, Doc. Dr. Canan Lagin SIMSEK / Milli Egitim Bakanlig, Sa-
karya Universitesi)
STEM Etkinligi 1| Depremi Biliyorum, Saglam Bina Tasarliyorum
STEM Etkinligi 2 | Okul Yolunda Cantam Sirtimda
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STEM Egitimi
Uygulamalari - |l

® Ortadgretim, Yuksekogretim, Bilim Merkezleri
ve Ozel Yetenekliler icin Ornek Ders Planlari

e STEM ve Sanat Uygulamalari

¢ Olgme ve Degerlendirme Stratejileri

STEM egitiminin UGlkelerin rekabetgi politikalari-
na, editim perspektifinden énemli katkilar sag-
ladigi glinimizde, STEM egitimi, Ulkemizin de
Sgretim programlarinda yerini almistir.

STEM PD Community of Practice (www.stempd.
net) ekibinde yer alan, alaninda uzman uygula-
yicilarin -akademisyen, égretmen ve bilim mer-
kezi egitmenlerinin- farkli bakis acilariyla érnek
uygulamalarini paylastiklari bu kitapta; STEM
egitimi alanindaki farkli kuramsal temeller ve
bunlarin formal, informal ve non-formal ortam-
lardaki uygulamalari ile degerlendirme strateji-
leri yer almaktadir.

Bu amagla iki ciltte toplam 10 bélim altinda 56
etkinlik olarak ortaya ¢ikan STEM Egitimi Uygu-
lamalar kitabinin bu ikinci cildinde 6 bélim,

14 alt bélim ve 30 etkinlik yer almaktadir. Or-
tadgretim, yiksekdgretim, bilim merkezleri ve
ozel yeteneklilerin yani sira STEM ve sanat ko-
nusuna iliskin 6rnek ders planlar ve ¢ok sayida
sinif ici ve okul disi uygulama 6rnekleri ile STEM
egitiminde dlgme ve degerlendirme yaklasimla-
r bu cildin icerigini olusturmaktadir.

Birinci ciltte ise 4 bolimde; STEM'in teorik cer-
cevesi, tarihsel gelisimi ve felsefi temellerinin
yani sira STEM egitimi ile ilgili okul éncesi, ilko-
kul ve ortaokul duzeylerinde ¢ok sayida sinif igi
ve okul disi uygulama orneklerine yer verilmistir.
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BOLUM 5: ORTAOGRETiM iCiN STEM EGITiMi UYGULAMALARI

« STEM ile Kariyer Yolculugu (Dr. Ogr. Uyesi Erhan EKiCi, Dog. Dr. Fatma
EKiCi / Aydin Adnan Menderes Universitesi, Pamukkale Universitesi)
STEM Etkinligi 1| Madencileri Kurtaralim
STEM Etkinlidi 2 | Hangi Riizgar Gillii Daha Giiclii?
STEM Etkinligi 3 | Okulda Hijyen

« Arduino ile Fen Ogreniyorum (Dr. Meral GUNGOR BABAOGLU / Milli
Egitim Bakanlgr)

STEM Etkinligi 1| Basit Harmonik Hareket

STEM Etkinligi 2 | Egik Diizlem Uzerinde Hareket

« Teknolojiyi Ureten Gengler Gelecedi Tasarliyor (Aycan KAVAKLI, Oguz-
han KOSALI/ Mersin il Milli Egitim Miidiirliigii ARGE Birimi)

STEM Etkinligi 1| Akilli Ev Sistemleri

STEM Etkinligi 2 | Akilli Tanm Uygulamalan

- Grafikleri Disiplinlerarasi Bir Bakis Agisiyla Yorumluyorum (Dr. Ogr.

Uyesi Seher AVCU, Dr. Ogr. Uyesi Ramazan AVCU / Aksaray Universitesi)
STEM Etkinligi 1| Ses Dalgalanindan Trigonometrik Fonksiyonlara
STEM Etkinligi 2 | Bakteri Popiilasyonundan Ustel ve Logaritmik Fonk-
siyonlara

BOLUM 6: YUKSEKOGRETIM iCiN STEM EGITIMi UYGULAMALARI

 Teknolojiyi Etkili Kullanan Egitimciler (Dr. Ogr. Uyesi Celal KARACA /
Aksaray Universitesi)
STEM Etkinligi 1| Video Tabani Ogrenme Yonetim Sistemi Tasanimi
STEM Etkinligi 2 | Egitsel Web Sitesi Hazirlama

- Gelecegin Ogretmenleri Proje Tasarliyor (Dr. Ogr. Uyesi Abdulkadir 0Z-
KAYA, Dr. Ogr. Uyesi Veysel COSKUN / Hatay Mustafa Kemal Universitesi)
STEM Etkinligi 1| Akilli Boy Olcme
STEM Etkinligi 2 | ilaghane

« Siirdiiriilebilir Gelecek icin STEM Ogretmenleri Is Basinda (Dr. Ogr.
Uyesi Selcuk ARIK / Tokat Gaziosmanpasa Universitesi Egjitim Fakiiltesi)
STEM Etkinligi 1| Stirdiriilebilir Teleferik Tasarimi
STEM Etkinligi 2 | Akuaponik Akvaryum Tasarimi

- Matematikgiler STEM ile Geri Dénistilriiyor (Dr. Ogr. Uyesi Betiil TEKE-
REK / Kahramanmaras Siitcii imam Universitesi)

STEM Etkinligi 1| Ulkemizin Akcigerleri Bilyiiyor

STEM Etkinligi 2 | Evdeki Atk Kagitlan Geri Doniistiiriiyoruz

BOLUM 7: OZEL YETENEKLILER iCiN STEM EGITiMi UYGULAMALARI
« Zenginlestirilmis ve Farklilagtinimis STEM Egitimi Uygulamalan (Nazh
BARIS / Kecidren Bilim ve Sanat Merkezi, MEB)

STEM Etkinligi 1| Gezegen Arastirmalar

STEM Etkinligi 2 | Biyomimikri

STEM Etkinligi 3 | Elektrikli Siirpriz

- Ozel Yetenekli Ogrenciler STEM ile Kesfediyor (Siileyman SEREN / Pen-
dik Bilim ve Sanat Merkezi, MEB)

STEM Etkinligi 1| Teknolojiden Fosile

STEM Etkinlidi 2 | Kuslar Ucuyor Peki ya Ugaklar?

BOLUM 8: BiLiM MERKEZLERINDE STEM EGITiMi UYGULAMALARI

- Sergi Galerilerinde STEM-+A (Ali GUNEY, Dr. Esra BILiCi / Konya Bilim
Merkezi)

STEM Etkinligi 1| Siradisi Bir Malzeme: Grafen

STEM Etkinligi 2 | Kemikler, Kemik Saghiqr, Kemik Gerilimi

BOLUM 9: STEM VE SANAT (STEAM) UYGULAMALARI

« Gergegi Bulmak icin Sanat (Dog. Dr. Feryal BEYKAL ORHUN, Prof. Dr.
Levent MERCIN / Pamukkale Universitesi, Kiitahya Dumlupinar Univer-
sitesi)

STEAM Etkinligi 1 | Hayal Ediyorum ve Giziyorum

STEAM Etkinligi 2 | Birlikten Giig Dogar

« Miizigin Disiplinlerarasi Yolculugu (Yildiz COKCOSKUN / Fethiye Halk
Egitim Merkezi)

STEAM Etkinligi 1| Miizigin igindeki Sirlar

STEAM Etkinligi 2 | Matematik Formiillerini Miizik ile Cozmek

STEAM Etkinligi 3 | Dijital Miizik Uygulamasi

STEAM Etkinligi 4 | Miizigin Sosyal Gicii

BOLUM 10: STEM EGITIMINDE OLCME VE DEGERLENDIRME STRATE-
JILERI

- STEM Egitiminde Olcme ve Degerlendirme Stratejileri (Dr. Ogr. Uyesi
Gokhan KAYA / Kastamonu Universitesi)
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