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KEDIYI DANS ETTIRELIM

6 adimda uygulamadaki kediyi dans ettirmek icin yénergeleri takip et.

O kodunu siiriikle ve Diziler alanina birak. Sonra, o
koda cift tikla ve kedi yiirisin.

m grubundan (- JEEMAMNY - XPeEZ® kodunu al ve

kodunun altina yapigtir. Tikla ve dinle.
Bir tane daha kodu ekle. Kutunun igine tikla ve

O bagina eksi igareti yaz. Bir tane daha

kodu ekle, ve listeden bir davul se¢. Kodlardan birine tikla ve
tim diziyi galgtr.

- BELTGETAS kodunu al ve komut dizisinin en tistiine oturt.

Q (Yalriz dikkat et kodunun diger kodlar kapsamasi
gerekiyor) Tikla ve dizi galigsin.

m grubun iginden en bagtaki kodunu

O digan al. Kutunun igine kediye séyletmek istediklerini yaz. Ve
bu kodu tutup dizinin tepesine yapigtir. Kodlardan birine tikla ve
cahghr.

m grubundan m kodunu digan al ve en tepeye

Q oturt. Boylelikle, yazmig oldugun program, yesil bayraga her
tkladiginda galigmaya baglayacak.
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BIR ALISTIRMA YAPALIM

Kunduz'u gordigiinde kopeginin Kunduz'a kogmasini istiyoruz. Ama
kopegin bundan nasil haberi olacak? 5 adimda bunu bagarmak igin
yonergeleri takip et.

O Kunduz karakterini bilgisayardan sec. Ekle.

O Kunduz'a tiklandiginda hayvanin haberi olsun istiyoruz. m

grubuna git ve kodunu digan al.

Daha sonra da L - BRI kodunu az oncekinin altina

O yapighr, ‘yeni haberi' tikla ve "Sahip Geldi" yaz. Bu basit dizi
sayesinde, Kunduz'a her tiklandiginda, aktor képege bir haber
gidecek.

bu kukla tiklaninca

haberini sal

S

O Haberi alan aktér kopek ne yapacak?

Mgrubuna git ve kodunu digan al.

Aktor kopegin Kunduz'a dogru siizilerek gitmesini saglamak

icin grubunu tikla. kodunu
kullanarak nereye, ne kadar siirede gidecegini séyle. Temel
bilimeinin olgiimlerine bagvur.

haberini gelince

@ sn.dex: y: @ a siiziil

sesini ¢al
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