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HAVLA KOPEGIM HAVLA

Yoénergeleri okuyun. Yonergeler sirasinda 6grencilerin kod
o resimlerine bakip onlarm uygulamada bulmalar igin zaman
taniyin.

“Aktor kopege tkladigimizda havlamasini istiyoruz."

1. Ekranin solundaki O igaretine bas.

2, w aktor kopegi bul.

Buradan sectigin bir dekoru ekle.

4. Once kodunu bog alana al.

5. Mikrofon kodunu hemen yanina yapigtr.
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6. Bilgisayardan sesini kaydet. Burada ig sana diigiiyor. Kopegi
taklit et, sesini kaydet. Sahi, kopekler nasil ses ¢ikartir?




Y(R( KOPEGIM, YUR(

Bekgi kopegi olmak kolay degil. Evin 6niinde n6ébet tutmak gerekir.
Devaml yirimeli, hic durmamali. Bu nasil olacak?

8aga dogru 1 adim kodunu bul.

2. 8imdi bunun hep devam etmesi igin E kodunu bul.
3. Yiriimeye baglamasi igin ikisinin bagina @ kodunu ekle.

4. Ekranin istiindeki F simgeye tikla. Neler oldu?

Neler ekleyebiliriz, daha farkh ne yapabiliriz, neyji
degistirebiliriz sorularyla uygulamada cesitlilik
saglayabilirsiniz.




